
 

 

Guia do filtro de artefatos: 
 

 

 

 

Do lado esquerdo da tela está a lista de filtros, cada 

filtro você pode ativar ou desativar (marcando ou 

desmarcando a caixa de checagem que fica ao lado), 

apagar ou adicionar um novo.   

Ao clicar em cada um deles, será carregado na tela 

as configurações, o primeiro campo está o nome do 

filtro. 

Você pode fazer inúmeros filtros para salvar um 

artefato, o programa irá verificar cada um deles, se 

o artefato atender as configurações de ao menos um 

deles, o artefato será pego. 

 

 

 

 

Nos primeiros painéis estão as configurações principais do artefato 

ao qual o programa estará aplicando, selecione quais deseja usar.  

Ex: Caso deseje fazer um filtro, onde vai pegar os artefatos do tipo 

atack, porém de qualquer atributo, tendo qualquer main, porém 

não quer pegar as Raras (azuis), basta selecionar como está a 

imagem ao lado. 

 

 

 



Em SubStatus você seleciona apenas 

os Substats que você quer que seja 

contabilizado como "Bons Subs-

Status". No campo: Número de 

"Bons Subs-status" você escolherá 

quantos bons substatus o artefato 

deve ter para que ele seja adquirido. 

Se a opção 

de “Apenas 

Subs selecionados” estiver ativado, 

ele irá pegar apenas artefatos que 

tenha todos 

subs 

selecionados na lista de SubStatus. 

Todos SubStatus estão separados por tipos do mesmo modo que é feito dentro do jogo. 

 

Em Substatus obrigatórios você deverá 

selecionar o Substatus que o artefato deverá 

ter OBRIGATORIAMENTE para que ele seja 

adquirido.  

 

 

 

 

 

 

ATENÇÃO, cada filtro se aplica a cada detalhe do artefato. Crie quantos filtros for 

necessário para atender sua personalização. 


